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Manuel  

OruxMaps v.6.0.0  

 

 

En collaboration avec ORUXMAPS!  

 
 

Vous pouvez aider ce projet:  

 

Donnez avec P aypal  

 

Donation OruxMa ps avec Google play  

 

 

  

https://www.paypal.com/es/cgi-bin/webscr?cmd=_flow&SESSION=8An2uuWYh6ZAXS0upiGzHx31X224PoXbWbY_G7svyqDBOmg0CwsJzf73Rb4&dispatch=5885d80a13c0db1f8e263663d3faee8d0b7e678a25d883d0fa72c947f193f8fd
https://www.paypal.com/es/cgi-bin/webscr?cmd=_flow&SESSION=8An2uuWYh6ZAXS0upiGzHx31X224PoXbWbY_G7svyqDBOmg0CwsJzf73Rb4&dispatch=5885d80a13c0db1f8e263663d3faee8d0b7e678a25d883d0fa72c947f193f8fd
https://www.paypal.com/es/cgi-bin/webscr?cmd=_flow&SESSION=8An2uuWYh6ZAXS0upiGzHx31X224PoXbWbY_G7svyqDBOmg0CwsJzf73Rb4&dispatch=5885d80a13c0db1f8e263663d3faee8d0b7e678a25d883d0fa72c947f193f8fd
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.orux.oruxmapsDonate&feature=search_result%23?t=W251bGwsMSwyLDEsImNvbS5vcnV4Lm9ydXhtYXBzRG9uYXRlIl0.
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.orux.oruxmapsDonate&feature=search_result%23?t=W251bGwsMSwyLDEsImNvbS5vcnV4Lm9ydXhtYXBzRG9uYXRlIl0.
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La première fois que vous exécutez OruxMaps , un certain nombre de dossiers sont créés sur la carte 

SD. Si vous n'avez pas de SD  à ce moment - là, ils seront créés la prochaine fois que vous lancerez 

OruxMaps .  

 

Après l'installation, OruxMaps  débutera avec une carte en ligne, l es cartes qui sont disponibles en 

ligne sont configurées  dans  la carte SD  dans le dossier:  

/storage/emulated/0/ OruxMaps/mapfiles/onlinemapsources.xml .   

Plus loin, il sera expliqué  comment modifier ce fichier.   

 

Vous voyez ¨ lô®cran une carte OpenStreetMap.  

Pour que le GPS  déplace la carte, utilisez  le bouton  : Trace         puis  Démarrer GPS  ou  

 

GPS ON/OFF .  

 

Après avoir reçu un premier positionnement, soit à partir du réseau (s ôil est activé dans les paramètres 

Android) ou par le GPS  lui -même, l a carte ¨ lô®cran se centre sur votre position actuelle.  

 

 

 (Trace/piste)  (Points de passages) (Routes) (Cartes)   

Tracks       Way points         Routes     Maps   

 

 

     Options  

 

Barre des états  

 

Zoom +      GPS On/O ff  

 

Reset zoo m numérique     Enregistrement de la trace  

 

Zoom -     Défilement manuel  

 

Outil de mesure     Vue du voyage  

 

    Vue en 3D  

 

    Tableau de bord latéral  

 

 

 

 

 

 

Echelle          

 

 

        

   Tableau  de contrôle     
 

    Affichage dôune carte 

 

DEMARRAGE RAPIDE    
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Si vous souhaitez effectuer un zoom, il y  a trois façons de le faire   

 

1-Avec les boutons de la barre de boutons, vous pouvez effectuer un zoom combiné , si côest 

une carte multicouches OruxMaps  va d'abord essayer de passer à une nouvelle couche , sôil n'y 

a aucune nouvelle couche (vous êtes donc dans la couche supérieure ou inférieure) un zoom 

numérique sera effectué .  

 

2-Utilisation de l'écran tactile  (pincer pour zoomer)  

 

3-Avec les boutons de volume  (par défaut, seul ement  le zoom numérique de la couche act ive ) .  

 

Le zoom est configurable dans  : Options         puis  Global Settings -  Cartes -  Réglages de Zoom )  

 

Toutes les images télécharg ées  en ligne, sont stockées dans une base de données interne 

pour une utilisation hors ligne par la suite .  Les cartes stockées dans la base de données sont 

beaucoup plus rapide s que celles que vous téléchargez à  partir d ôun serveur.  Et en  plus , elles sont 

disponibles si vous vous trouvez dans une zone sans réseaux .  

 

Si vous souhaitez enregistrer une piste, utilisez Trac e         puis Démarrer Rec . ou sur lô®cran le bouton  

En registrement de la trace .   

 

A partir de ce moment, vous verrez beaucoup plus d'informations sur le tableau de bord.  

Vous pouvez configurer l es choix et la présentation des données dans Options       puis Global 

settings . 

Si vous vous déplacez un chemin en rouge sera dessin® sur la carte. Cela sôappelle une piste ou Track s. 

 

Pour ajouter un point de passage ou W ay p oint ( WPT ) ,  utilisez  W aypoint         puis Créer , vous lui 

donnez un nom  et un type  et une fois accepté , il apparaitra sur l'écran, appuye z dessus pour voir s es 

détails.  

Quand la piste est terminée , vous cliquez sur le bouton Trac es         puis  Stop  enregistrement   et la 

piste sera stocké e. 

Pour voir les statistiques de votre piste, la méthode la plus simple est d'utiliser le bouton  

Trac es        puis   Statistique .  

 

A partir de maintenant, vous devriez étudier le manuel. OruxMaps peut faire beaucoup plus 

de choses, il a de nombreux r®glages, menu dôoptions... 

Nous ne pouvons pas tout expliquer sur une page  !  

Certaines parties (avec des cadres en fond jaune) sont plus techniques et sôadressent aux 

utilisateurs chevronnés, elles ne sont pas indispensables pour un usage déjà très complet 

dôOruxmaps  

 

Outils ( WIDGET )  

Vous pouvez utiliser le widget OruxMaps  sur votre écran du téléphone,  avec les principales 

options OruxMaps .   
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Généralités   
 

OruxMaps utilise un format de carte spécifique à cause des limitations du mobile pour la 

manipulation de grandes images.  

Une carte est un dossier au  nom de la carte qui contient  toujours :  

-  Un fichier avec l'extension .otrk2.xml avec des données de calibration . 

-  Un fichier avec l'extension .db ou une série de dossiers avec les images de cartes.   

 

Vous devez copier dans le d ossier des cartes OruxMaps un dossier conforme à la définition 

ci - dessus.  

  

Il existe deux types de cartes.  

 

-  Les Cartes multicouches  : Chaque niveau de zoom est en fait une nouvelle carte. Cela 

présente l'avantage que les détails (textes, ligne poids ... ) seront parfaitement visibles, car ils 

sont bien définis dans chaque couche. L'inconvénient est que lorsque vous passez à une 

nouvelle couche, il faudra quelques dixièmes de secondes pour charger les nouvelles images.  

  

-  Les Cartes simple couche  :  Peut ê tre agrandie numériquement. L'avantage est que le zoom 

numérique est immédiat, l'inconvénient est que lorsque vous zoomez ou dé -zoomez, les détails 

ne seront plus visibles. Un autre inconv®nient est quôOruxMaps  est limité par les images qui 

peuvent êtres a ffichées simultanément lorsque vous effectuez un zoom arrière. Avec un zoom 

de 60% Il est certain que la carte ne couvrira pas la totalit® de l'®cran. Ce nôest pas un bug 

mais une limitation. En tout cas, à ce niveau de zoom numérique les détails sont comp lètement 

perdu , donc il est logique de voir la forme d'une piste ou route à 100%.  

 

Zoom des cartes   

Avec des cartes multicouches  vous pouvez zoomer de deux manières différentes: d'une couche à 

lôautre et zoom num®rique sur une seule couche. 

OruxMaps  supporte les 2 à la fois, et même les combines . Il vous permet même d'utiliser le zoom en  

sautant entre les différentes cartes, si une autre carte existe à un niveau supérieur ou inférieur pour 

une simple couche nous sommes en zoom avant ou arrière.  

  

Cela peut être un peu déroutant au début, mais dès que vous commencez à travailler, vous le 

trouverez très utile.  

  

Le zoom est entièrement configurable. Vous pouvez utiliser trois méthodes de zoom:  

 

1-  En utilisant les boutons de la barre d'outils, il effec tue des zooms combinés par défaut dans 

le cas d'une carte couches (toutes les cartes en ligne sont cartes multicouches), il va d'abord 

essayer de passer à une nouvelle couche, si aucune nouvelle couche est disponible (vous êtes 

sur la couche la plus élevée  ou la plus basse), il effectuera le zoom numérique.  

 

2-  Utilisation de l'écran tactile (pincer pour zoomer)  

 

3-  En utilisant les boutons de volume , p ar défaut, seul ement  le zoom numérique sur n ôimporte 

quelle couche.  

  

Si vous ne vous souciez pas de zoome r entre les différentes cartes (passer à une autre carte) vous 

pouvez désactiver cette fonctionnalité.  

 

CARTES (MAPS)    
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La configuration du type de zoom (combiné, seulement entre couches, numérique uniquement) peut 

être modifiée dans Option       puis   Global Settings -  Cartes  -  Réglages de Zoom   

  

Pour zoomer rapidement entre les couches par  étapes de 5 en 5 niveaux, appui long sur les touches de 

zoom dans la barre de boutons sur l'écran.   

  

Chargement automatique des cartes  

Lorsque vous atteignez le bord d'une carte, OruxMaps  par d®faut v®rifie sôil y a une autre carte 

disponible pour cette nouvelle zone, et il  l'affiche.  OruxMaps  va chercher la carte avec un niveau de 

zoom qui est le plus similaire ¨ la carte en cours, sôil y en a plus d'une, il vous demandera de choisir. 

Cette méthode sôappelle En quittant la carte -  When leaving the map .  

 

Il existe une autre méthode qui va provoquer une surcharge supplémentaire, surtout si vous avez 

beaucoup de cartes, elle  sôappel le Toujours - Always , ce qui signifie q uôOruxMaps  cherche  

continuellement  à afficher la carte la plus détaillée ( avec la  plus grande échelle).  

 

Ex: nous avons une carte de France  avec une échelle de 1:250 .000 et les cartes des grandes villes avec 

une échelle de 1:25 .000. Avec la méthode toujours  la carte au 1:250 .000  sôaffiche lorsque nous 

voyageons entre les villes et dès que nous entrons dans une ville la carte au 1:25 .000  de cette ville sera 

chargé automatiquement sans avoir à lôactiver manuellement.  

 

Une série de cartes en ligne sont disponibles. Vous pouvez passer des cartes en ligne à hors ligne 

cartes à tout moment.  

 

  

Cartes en ligne  (ON - LINE)  

  
Rafraichir liste    Créer une nouvelle carte WMS       Cartes multicouches  

 

 

 
 

 

 

Cartes en ligne disponibles  

 

 

 
  

 

Les cartes en ligne sont organisées  en dossiers:  

 

Å COUCHES:  cartes en ligne configuré es dans le fichier  : 

/ storage/emulated/0/ o ruxMaps/mapfiles/onlinemapsources.xml  

 

Ce fichier peut être édité avec un éditeur de texte (éliminer les sources qui ne vous intéressent 

pas, ajouter ou en modifi er d'autres).  

 

Le dossier couches peut contenir des sous -dossiers, Avec  le nom de la carte en  suffixe entre 

parenthèses , par défaut  côest organisé par pays  

<n ame > Topo  4 u maps (UE) </ name>  apparaît dans le dossier (UE)  et ainsi de suite.  



   8  
 

 

Les cartes dont l e nom n'a pas suffixe entre parenthèses apparaissent dans le dossier WORLD .  

 

Vous pouvez  masquer d es cartes de cette liste avec un appui long sur le nom de la carte.  

Pour récupérer toutes les cartes, appuyez sur le bouton Rafraichir liste .   

 

Å CARTES MULTICOUCHES : Ce sont des c artes composées de superposition s, il y  a un e carte 

de fond  et sur elle un e autre en chevauchement avec transparence.  

Les cartes sont créées sur la base du dossier COUCHES WMS .  

 

Pour créer une carte de ce type, utilisez le bouto n Cartes multicouches .  

Voir ci -dessous pour savoir comment vous pouvez créer des cartes multicouches  

 

Å WMS  (Web Map Service) :  Vous pouvez en créer de nouve lles en utilisant le bouton WMS         

et ainsi entrer dans le créateur WMS .  

  

Chaque carte a le schéma suivant dans ce fichier:   

 
 

<onlinemapsource  uid ="0" > <! -- uid es un valor entero único para cada mapa -- >  
<name>Google Maps </name>  <! ðnombre del mapa -- >  
<url> <![CDATA[http://mt{$s}.google.com/vt/lyrs=m@121&hl={$l}&x={$x}&y={$y}&z={$z}]]> </url>   
<! --  la url donde están los mapas.  
{$s} servidor, valor reemplazado por las cadenas que se indican en la etiqueta <servers>  
{$l} reemplazado con la local, por ejemplo 'es_ES', {$x} x de la imagen,   
{$y} y de la imagen, {$z} nivel de zoom , {$q} quad enco ded valor, obtenido de x,y,z  
A x,y,z,q se le pueden aplicar operaciones previamente a ser reemplazadas -- >  
<website> <![CDATA[<a href="http://url.to.website">web site link</a>]]> </website>  
<minzoom> 0</minzoom>  <! -- minimo nivel de zoom -- >  
<maxzoom>19</ maxzoom> <! -- maximo nivel de zoom -- >  
<projection> MERCATORESFERICA</projection>  
<! -- permitido: MERCATORESFERICA, MERCATORELIPSOIDAL -- >  
<servers> 0,1,2,3 </servers>  <! -- servidores a invocar, separados por comas -- >  
<httpparam  name="" ></httpparam> <! -- no en uso -- >  
<cacheable> 0</cacheable> <! -- si se guardan las imágenes en la cache interna valores 0 (no se 

guardan) 1 (se guardan) -- >  
<downloadable> 0</downloadable> <! --  si está permitido crear mapas offline de esta fuente 0 

(no permitido) 1 (permitido) -- >  
<maxtilesday> 0</maxtilesday> <! ðmáximo número de teselas que se pueden descargar por día -- >  
<maxthreads>0</maxthreads>  <! ðnúmero máximo de hilos simultáneos -- >  
<xop></xop> <! --  operación a aplicar a x antes de reemplazarlo. Permitido: 1 -- >  
<yop></yop> <! --  operación a aplicar a y antes de reemplazarlo. Permitido: 0, 1 -- >  
<zop></zop> <! --  operación a aplicar a z antes de reemplazarlo. Permitido: 1 -- >  
<qop></qop> <! --  operación a aplicar a q antes de reemplazarlo. Permitido: 2 -- >  
<sop></sop> <! --  ope ración a aplicar a s antes de reemplazarlo. Permitido: 3 -- >  
<! --  Operaciones existentes:  
0: inverso de y: (2^z -  1 -  y)  
1: mas uno: (val + 1)  
2: añadir  '/' cada 6 caracteres  
3: (x + y ) mod num_servers -- >  
</onlinemapsource>   

  

 

  

 

Vous pouvez utiliser ici les instructions  du gestionnaire de base de données SQLite ,  

Ex :  <yop>((1&lt;&lt;$z) - 1 - $y)</yop>   
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<onlinemapsource  uid ="77" >  
  <name>Navitel </name>   
  <url> <![CDATA[http://m0{$s}.navitel.su/navitms.fcgi?t={$x},{$y},{$z}& hl=ru]]> </url>    <! --  

hl=en doesnt work -- >  
  <minzoom> 3</minzoom>  <! --  seems zoom 0,1,2 are buggy -- >  
  <maxzoom>17</maxzoom>   
  <projection> MERCATORESFERICA</projection>   
  <servers> 1,2,3 </servers>    
  <httpparam  name="" ></httpparam>   
  <cacheable> 1</ cacheable>   
  <downloadable> 1</downloadable>   
  <maxtilesday> 0</maxtilesday>   
  <maxthreads> 0</maxthreads>   
  <xop> substr('000000000'||$x, - 8, 8) </xop>   
  <yop> substr('000000000'||((1 <<$z) - 1- $y), - 8, 8)</ yop >  
  <zop> substr('00'||$z, - 2, 2) </zop>   
  <qop>< /qop>   
  <sop></sop>   
</onlinemapsource>   

  

  

WMS  (Web Map Service)   

 

OruxMaps a un support de base pour ce type de sources en ligne.  

Vous pouvez ajouter de nouvelles sources WMS  dont il en existe des milliers à travers le 

monde.  

OruxMaps  supporte les connexions en ligne à WMS  qui peuvent être invoquées avec  des 

coordonnées latitude/longitude WGS84  (Côest la majorit®), comme SIGPAC  par exemple, et 

ceux qui utilisent les coordonnées UTM  système.   

 

Plus dôinformations sur les  WMS : Wikipedia   WMS en France   WMS GEOTRIBU   

  

Configurer  un WMS avec OruxMaps   

 

Dans la vue de sélection des ca rtes (Pour les cartes en 

ligne)  il y a un bouton WMS        dans la barre des 

boutons.  

Il fonctionne avec des cartes qui utilisent EPSG 4326  ou 

les systèmes de coordonnées UTM .  

 

Si vous essayez de créer une carte à partir de WMS  qui 

ne pren nent  pas en charge ce système  de coordonnées, 

vous recevrez un message d'erreur.  

  

1 -  Pr®senter lôURL ex:  

   

Pour la France :  http://wms.geosignal.fr/metropole ? 

 

OruxMaps  téléchargera les propositions, et affichera des couches disponibles.  

 

Vous pouvez aussi chercher d ôautres URL Ex :  GeoRézo  

  

2  -  Sélectionnez les couches que vous souhaitez utiliser .  

 

3  -  Testez les WMS , en utilisant latitude/longitude + niveau de zoom (facultatif)  

 

http://fr.wikipedia.org/wiki/Web_Map_Service
http://fr.wikipedia.org/wiki/Web_Map_Service
http://www.geosignal.org/wmsclient/viewer/frameview.phtml
http://www.geosignal.org/wmsclient/viewer/frameview.phtml
http://geotribu.net/node/59
http://geotribu.net/node/59
http://wms.geosignal.fr/metropole
http://georezo.net/wiki/main/webmapping/webservices
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4  -  Ent rer les paramètres WMS  :  

 

-  Nom de la carte  

 

-  Niveau maxi du zoom  (Si vous ne savez pas,  vous pouvez essayer 20 par défaut )  

 

-  Niveau mini du zoom ( Si vous ne savez pas, vous pouvez essayer 0 par défaut )  

 

-  Paramètres additionnels  (option).  

Si la carte supporte la transparence, et que vous souhaitez créer des cartes 

composite par la suite , introduire dans ce champs :  &transparent=true   

 

-  Si les images doivent être ajoutées au cache .  

  

-  Si les cartes peuvent être téléchargées (pour créer des cartes hors ligne)   

 

5  ï Finalement avoir cré ez la carte. Vous devriez trouver un nouveau WMS  dans les sources 

de la carte en ligne avec un nom qui ressemble à MS: xxxx  

 

Et vous pouvez modifier ou en créer un nouveau à partir d'un WMS  déjà créer précédemment, 

appuyez longuement sur les WMS  dans la liste des cartes pour accéder à ces options .  

 

Configure r  un  WMS manuellement  utilisant un fichier  modèle ( template )    

  

Pour utiliser un WMS  dans OruxMaps  :  

Copiez le fichier wms _ services.xml dans  / storage/emulated/0/o ruxmaps/mapfiles   

 

Vous pouvez éditer le fichier et ajouter un nouveau WMS , pour cela, vous devez connaitre:  

 

Å La base url WMS  

Å Lui donnez un UID unique, 

Å D®terminer les niveaux de zoom requis 

Å Les couches WMS  que vous souhaitez consulter  

Å Le format d'image qui va °tre demand® 

   

La méthode de génération précédente WMS  via le fichier de configuration reste valable:  

  

Vous pouvez commencer à partir d'une URL où les WMS peuvent être trouvés  comme le service 

SIGP AC   htt p :/ / wm s.mar m .es/ wm s/ wm s.asp x ?  

   

Il y a beaucoup de WMS  en ligne. Vous pouvez les utiliser pour tester les WMS, et voir les couches 

proposées. Un bon  exemple  ici:  WMS in Spain   

  

Vous devez télécharger le fichie r de description  en ajoutant :  

 request=GetCapabilities&service=WMS  à lôurl du WMS  ce qui donne :  

  

htt p :/ / wm s.mar m .es/ wm s/ wm s.asp x ?reques t = GetCapabilitie s& servic e= WMS   

    

Vous obtenez un fichier .xml avec sa description WMS .  

 

Vous pouvez l'ouvrir avec Notepad  ou votre navigateur (Firefox, IE ,..).   

 

http://wms.marm.es/wms/wms.aspx?
http://wms.marm.es/wms/wms.aspx?
http://wms.marm.es/wms/wms.aspx?
http://wms.marm.es/wms/wms.aspx?
http://wms.marm.es/wms/wms.aspx?
http://wms.marm.es/wms/wms.aspx?
http://wms.marm.es/wms/wms.aspx?
http://wms.marm.es/wms/wms.aspx?
http://wms.marm.es/wms/wms.aspx?
http://wms.marm.es/wms/wms.aspx?
http://wms.marm.es/wms/wms.aspx?
http://wms.marm.es/wms/wms.aspx?
http://wms.marm.es/wms/wms.aspx?
http://wms.marm.es/wms/wms.aspx?
http://wms.marm.es/wms/wms.aspx?
http://wms.marm.es/wms/wms.aspx?
http://wms.marm.es/wms/wms.aspx?
http://wms.marm.es/wms/wms.aspx?
http://wms.marm.es/wms/wms.aspx?
http://wms.marm.es/wms/wms.aspx?
http://wms.marm.es/wms/wms.aspx?
http://wms.marm.es/wms/wms.aspx?
http://wms.marm.es/wms/wms.aspx?
http://www.idee.es/
http://www.idee.es/
http://wms.marm.es/wms/wms.aspx?request=GetCapabilities&service=WMS
http://wms.marm.es/wms/wms.aspx?request=GetCapabilities&service=WMS
http://wms.marm.es/wms/wms.aspx?request=GetCapabilities&service=WMS
http://wms.marm.es/wms/wms.aspx?request=GetCapabilities&service=WMS
http://wms.marm.es/wms/wms.aspx?request=GetCapabilities&service=WMS
http://wms.marm.es/wms/wms.aspx?request=GetCapabilities&service=WMS
http://wms.marm.es/wms/wms.aspx?request=GetCapabilities&service=WMS
http://wms.marm.es/wms/wms.aspx?request=GetCapabilities&service=WMS
http://wms.marm.es/wms/wms.aspx?request=GetCapabilities&service=WMS
http://wms.marm.es/wms/wms.aspx?request=GetCapabilities&service=WMS
http://wms.marm.es/wms/wms.aspx?request=GetCapabilities&service=WMS
http://wms.marm.es/wms/wms.aspx?request=GetCapabilities&service=WMS
http://wms.marm.es/wms/wms.aspx?request=GetCapabilities&service=WMS
http://wms.marm.es/wms/wms.aspx?request=GetCapabilities&service=WMS
http://wms.marm.es/wms/wms.aspx?request=GetCapabilities&service=WMS
http://wms.marm.es/wms/wms.aspx?request=GetCapabilities&service=WMS
http://wms.marm.es/wms/wms.aspx?request=GetCapabilities&service=WMS
http://wms.marm.es/wms/wms.aspx?request=GetCapabilities&service=WMS
http://wms.marm.es/wms/wms.aspx?request=GetCapabilities&service=WMS
http://wms.marm.es/wms/wms.aspx?request=GetCapabilities&service=WMS
http://wms.marm.es/wms/wms.aspx?request=GetCapabilities&service=WMS
http://wms.marm.es/wms/wms.aspx?request=GetCapabilities&service=WMS
http://wms.marm.es/wms/wms.aspx?request=GetCapabilities&service=WMS
http://wms.marm.es/wms/wms.aspx?request=GetCapabilities&service=WMS
http://wms.marm.es/wms/wms.aspx?request=GetCapabilities&service=WMS
http://wms.marm.es/wms/wms.aspx?request=GetCapabilities&service=WMS
http://wms.marm.es/wms/wms.aspx?request=GetCapabilities&service=WMS
http://wms.marm.es/wms/wms.aspx?request=GetCapabilities&service=WMS
http://wms.marm.es/wms/wms.aspx?request=GetCapabilities&service=WMS
http://wms.marm.es/wms/wms.aspx?request=GetCapabilities&service=WMS
http://wms.marm.es/wms/wms.aspx?request=GetCapabilities&service=WMS
http://wms.marm.es/wms/wms.aspx?request=GetCapabilities&service=WMS
http://wms.marm.es/wms/wms.aspx?request=GetCapabilities&service=WMS
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<GetMap>  
    <Format> image/jpeg </Format>   
    <Format> image/png </Format>   
    <DCPType>  
        <HTTP>  
            <Get>   
                <OnlineResource  xlink:href =" http://wms.marm.es/wms/wms.aspx  " />   

            </Get>   
        </HTTP>   
    </DCPType>   
</GetMap>   

  

  

Cela vous donne l' url  du WMS  (ajoutez un ? ¨ la fin de lôurl): 

http://wms. marm .es/wms/wms.aspx?  

 

Et le type dôimage : image/png  ou image/jpg   

Plus bas vous trouverez les couches disponibles .  

 

Maintenant vérifiez :  

   

 
<SRS>  
EPSG:4326 EPSG:32627 EPSG:32628 EPSG:32629 EPSG:32630 EPSG:32631 EPSG:4258 

EPSG:25827 EPSG:25828 EPSG:25829 EPSG:25830 EPSG:25831 EPSG:4230 EPSG:23029 

EPSG:23030 EPSG:23031  
</SRS>   

  

  

Ici, vous devriez voir EPSG: 4326 . Le WMS vous permet de demander des cartes en indiquant 

les coins au format longitude/latitude. Si ce nôest pas offert comme une carte type, il ne 

fonctionnera pas dans OruxMaps .  

 

Maintenant vérifiez:   

 

 

<LatLonBoundingBox  SRS="EPSG:4326"  minx =" - 18.1705"  miny ="27.6374"  maxx="4.3169"  

maxy="43.7722" />   

 

 

Cela indique les coordonnées pour lesquelles le WMS  utilise les  cartes au moment de l'écriture, 

ce nôest pas utilis® par OruxMaps .  

  

Chaque couche a une entrée comme ceci:  

  

  
<Layer  queryable ="1"  opaque ="0"  noSubsets ="0" >  
<Name>RECINTO </Name>   
<Title> Recintos </Title>  

...   

  

  

  

Les bits sont importants:  

L'élément <Name>  est ce que vous avez à mettre dans le fichier de configuration 

dôOruxMaps.  
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opaque ="0" dit que côest une couche transparente, qui permet de dessiner sur les autres 

couches  

opaque ="1"  dit que la couche est opaque, vous pouvez l'utiliser comme arrière -plan, mais pas 

pour la projeter sur les autres couches.   

 

Côest tout ce dont vous avez besoin. Nous pouvons remplir le mod¯le ci-dessous  comme 

indiqué:   

 

  
<wms>  
  <name></name>    <uid></uid>   
  <desc></desc>   
  <url> <![CDATA[]]> </url>   
  <minzoomlevel></minzoomlevel>   
  <maxzoomlevel></maxzoomlevel>   
  <version> 1.1.1 </version>                   
  <layers></layers>   
  <coordinatesystem> EPSG:4326</coordinatesystem>   
  <format></format>    <cache> 1</cache>   
</wms>   

  

 

Ex emple:  

1-  <name> SIGPAC</name>   

Nom de la carte, que vous verrez dans OruxMaps .   

2-  <uid> 2001 </uid>   

Un entier, unique pour chaque carte, commencer  avec des valeurs élevées comme 2000, pour 

distinguer ces cartes d'autres cartes en ligne qui ont des identifiants inférieurs  

3-  < desc> SIGPAC Web Map Service </desc>   

Description, pas actuellement en cours d'utilisation  

4-  <url> < ![CDATA[http://wms.marm.es/wms/wms.aspx?]]> </url>  

L'URL. Doit être placé entre parenthèses .  

5-  <minzoomlevel> 4</minzoomlevel>   

6-  <maxzoomlevel> 18 </maxzoomlevel>   

Les niveaux de zoom, essayer différentes valeurs, 0 -20.  

7-  <layers> PARCELA, ORTOFOTOS</layers>   

Les c ouches, séparées par des virgules, Ce lles  que vous voulez voir dans la carte, ordonnées de 

haut en bas, de sorte que le dernier est la couche opaque.  

8-  <format> image/png </format>   

Format dôimage  

  

Maintenant nous construisons le  WMS :  

  

 

   <wms>  
      <name>SIGPAC</name>   
      <uid> 2001 </uid>   
      <desc> SIGPAC Web Map Service </desc>   
      <url> <![CDATA[http://wms.marm.es/wms/wms.aspx?]]> </url>   
      <minzoomlevel> 4</minzoomlevel>   
      <maxzoomlevel> 18</maxzoomlevel>   
      <version> 1.1.1 </version>                   
      <layers> PARCELA,ORTOFOTOS</layers>   
      <coordinatesystem> EPSG:4326</coordinatesystem>   
      <format> image/png </format>   
      <cache> 1</cache>   
   </wms>   
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Copiez ceci dans le fichier wms_services.xml .  

Veillez à laisser intactes les étiquettes d'ouverture et de fermeture.   

 

 

<?xml  version ="1.0"  encoding ="utf - 8" ?> 

<wms_services>    

  
   <wms>  
      <name>SIGPAC</name>   
      <uid> 2001 </uid>   
      <desc> SIGPAC Web Map Service </desc>   
      <url> <![CDATA[http://wms.marm.es/wms/wms.aspx?]]> </url>   
      <minzoomlevel> 4</minzoomlevel>   
      <maxzoomlevel> 18</maxzoomlevel>   
      <version> 1.1.1 </version>                   
      <layers> PARCELA,ORTOFOTOS</layers>   
      <coordinatesystem> EPSG:4326</coo rdinatesystem>   
      <format> image/png </format>   
      <cache> 1</cache>   
   </wms>   

  

</wms_services>  

  

  

Enfin ouvrir Cartes online , reset map sources  et vérifier s ôil fonctionne .  

 

  

Cartes multicouches  

 

Vous pouvez créer de nouvelles cartes en ligne utilisant 

des  cartes en ligne.  

 

Les couches supérieures doivent être transparentes  

Ex:  

OpenStreetMap + OpenSeaMaps (transparent)  

OpenStreetMap + WMS: Land registry  

 (transparent)  

  

Si vous souhaitez utiliser un WMS  en tant que couche supérieure, il est important de crée r ce 

WMS  avec la valeur & TRANSPARENT=true  dans le champ des  paramètres additionnels .  

  

Voici les é tapes  pour créer une carte composite  :  

 

Cliquez d'abord sur le bouton carte        multicouches  dans l e sélection neur  de carte  ONLINE  puis  :  
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1.  Sélectionnez en premier  la carte de base , Ex : 

Op enStreetMap , puis cliquez sur  Add .  

 

2.  Sélectionnez ensuite les couches supérieures , 

Elles  doivent être transparentes (comme 

OpenSeaMaps) ou vous devez utiliser une valeur 

inférieure  de 1.0  dans le champ  :  Select layer 

t ransparency  puis  cliquez sur le bouton  Add .  

 

Vous pouvez créer des cartes avec plusieurs couche s 

supérieures  transparentes . 

 

3.  Pour terminer r emplir le champ  Nom  de la carte  

puis cliquez sur le bouton OK .   

 

 

 

 

 

 

 

 

OpenStreetMaps    Cadastre Espagnol   OpenStreetMaps + Cadastre  
   

Maintenant vous devez voir une nouvelle carte dans l a liste des cartes ONLine  représentant la 

composition .   

  

Vous pouvez désactiver  une carte multicouche  par  un appui long sur le nom de la carte dans 

la liste des cartes.  
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Cartes  Locales  ( Off - Line )   
     Réinitialise la liste des cartes  

 

 

 

      Plus dôinfo sur les cartes 

 

Dossier de la carte  

 

 

 

Dossier s désactivé s 

 

 

 

Carte Off - line  active  

 

 

Pour utiliser  les cartes OFFLINE  :  

  

Dans Option           puis Global Settings  -  Cartes -  Répertoire cartes  un dossier  pour toutes 

les cartes doit être déf ini , il est créé automatiquement la première fois, par défaut sur la carte 

SD  interne : / storage/emulated/0/OruxMaps/mapfiles/ .  

 

Note  :  Si vous utilisez  kitkat ou plus (Android >= 4.4)  

Avec une carte SD externe  pour stocker vos cartes, vous devez déplacer ces dossiers dans  :  

/ storage/extSdCard/OruxMaps/mapfiles /  

Car OruxMaps  ne peut pas écrire dans un autre répertoire.  

  

Sous ce dossier, vous pouvez créer des sous - répertoires, et sous chaque sous - répertoire, vo us 

pouvez créer d'autres sous - répert oires.  

 

L'objectif est d'organiser les cartes dans des dossiers, par les familles, les échelles, les origines, 

... ce que vous voulez.  

 

Cela rend plus facile pour activer/désactiver  des dossiers entiers de telle sorte que 

OruxMaps  puisse  les utiliser (lors d'un zoom, sautant d'une carte à l'autre, montrant 

annonces, ...) ou les ignorer.  

 

Côest à partir de l'écran de sélection de la carte, avec un appui long sur un dossier que vous 

ac tiver/désactiver  ce dossier et tout ce qu'il  contient . 

 

Si par exemple que vous avez téléchargé toutes les cartes Google  dans un dossier, et une 

autre famille de cartes dans un autre dossier, s i vous ne souhaitez pas que cette famille de 

carte soit sélecti onnée lors d'un zoom ou lors  du chargement automatique des cartes, vous 

pouvez tout simplement le désactiver.  

  

Théoriquement, lorsque vous ajoutez/retirez  nouvelles cartes, OruxMaps  met à jour ses 

bases de données internes, mais parfois il  ne sera pas au courant des changements (par 

exemple, si vous remplacez une carte par un e autre du même nom) , d ans de tels cas, vous 

pouvez utiliser le bouton Reset sources  dans l'écran de sélection de la carte, pour forcer la 

mise à jour des listes de car tes disponibles.  Utilisez -le sôil vous manque une carte dans la liste.  

Si certaines cartes ne sont  toujours pas disponibles après avoir appuyé sur le bouton de 

réinitialisation, ces cartes ont probablement un problème.  
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Format Oruxmaps  :  

 

OruxMaps  a son propre format de cartes en utilisation hors ligne créé à partir de cartes  

 Ligne.  

Ces cartes peuvent être générées par des applications externes comme MOBAC  ou par 

OruxMaps .  

 

Pour la création les cartes doivent être affich ée en ONLINE .  

Avec le bouton Carte       puis Créateur de carte  vous devez  sélectionner deux points, 

qui dessine ront  un rectangle et indiqu eront quelle zone  vous voulez  télécharger.  

 

-  Taper une seule fois pour sélectionner un coin de la zone à télécharger.  

 

-  Taper une seconde fois pour sélectionnez le second coin  

 

-  Après avoir marqué la zone à télécharger, cliquez sur        pour démarrer le 

téléchargement (ou Annuler , ou sur Supprimer  pour redémarrer la sélection)  

 

-  Sélectionnez les couches à télécharger et le nom de la car te. La taille max imale de la 

carte est de 1 Go. Pour de plus grandes cartes, utiliser un autre outil, comme MOBAC  

 

-  Le téléchargement commence. En cas de problèmes (perte de connectivité par 

exemple) le t®l®chargement sôarr°te. Vous pouvez conserver la carte incomplète ou la 

rejeter.  

 

-  Un téléchargement incomplet d'une carte peut 

être repris plus tard.  

Avec la  carte  ¨ lô®cran, utiliser   Cartes        puis 

Continuer à télécharge r  et sélectionnez la carte 

à reprendre.  

 

OruxMaps  vérifie les images manquantes et les 

télécharge.  

 

I y a 3 b outons :  

  

Supprime le point sélectionné.  

 

Annule la création de la carte.  

 

Répétez  
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Couches :  

Il Indique le niveau de la couche de zoom 

téléchargée.  

Les couches avec un nombre plus élevé 

correspondent au plus haut niveau et de zoom et les 

autres aux photos à télécharger.  

 

Nom de la carte:  

Nom que vous voulez donner.  

 

Pas de téléchargement  si les images  sont 

absentes :  

Il Certaines images peuvent ne pas être disponible au 

moment de du téléch argement. Si côest le cas le 

téléchargement se poursui vra  automatiquement par 

la suite . 

 

Télécharge ment :  

Bouton pour lancer le téléchargement.  

 

Une fois le t®l®chargement commenc®, nous voyons le processus jusquô¨ ¨ son terme. 

 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Après le téléchargement, la liste des cartes OFFLINE  et  automatiquement mis à jour  

Vous voyez  la carte créé à nouveau et elle est p rêt e à l'emploi.  

 

Vous pouvez ajouter des marges à vos cartes, pour ne  pas voir les zones vierges  quand  

vous êtes sur les bords de chaque carte, et que vous avez activé le chargement 

automatique de carte à la sortie de la carte active.  

  

Pour cela il faut que les cartes aient un peu de chevauchement pour fonctionner 

correctement.  

  

2  options:  
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1-  Pour toutes le s cartes, aller dans   -     puis Global Settings -  Cartes ï Add a X 

margin (pi xel)  et A dd  Y marg in  (pixels)  elles  vont changer pour atteindre la limite.  

  

2-  Pour une carte particulière OruxMaps , éditez le fichier de configuration de la carte, et 

ajoutez les attributs (à chaque couche):  

 

xmargin attr ibuts = pixels XX gauche/droite  

ymargin attributs = YY pixels haut/bas.  

 

Le processus pour activer cette fonctionnalité est d'éditer le fichier de configuration de la 

carte , dans le cas de l'exemple ci -dessus, le fichier est  : Peñalara.otrk2.xml  et est situé 

dans / storage/emulated/0/ OruxMaps/mapfiles/Penalara/  

 

Ainsi, au départ vous avez :  

 

 

<MapBounds minLat ="40.58058466412762" maxLat ="41.244772343082076" 

minLon ="-4.21875" maxLon="-3.515625" />  

 

 

Et après Edition :  

 

 

Y una vez editado, lo dejaremos de esta manera:  

<MapBounds minLat ="40.58058466412762" maxLat ="41.244772343082076" 

minLon ="-4.21875" maxLon="-3.515625" xmargin="256" ymargin="256" />  

 

 
 

Maintenant le dossier est complet,  Réinitialisez  la liste des cartes OFFLINE  avec       et 

maintenant, dan s la liste des cartes OFFLINE  une nouvelle l igne  apparaît . 

 

Cette fonctionnalité peut être appliqué à tous les formats de carte OFFLINE  dans  :  

         puis   Global settings -  Cartes  ï Add a X  marg in /A dd a Y margin .  

Tou tes  les cartes changent lorsque la limite indiquée par d'autres cartes  correspond  à 

cette position.  

 

Autres formats de cartes :  

  

Format .rmap  :  Elles peuvent être utilisé es (Pas tous les formats, ni les projections).  

 

1-  Copiez les cartes dans un dossier sous 

/ storage/emulated/0/ OruxMaps/mapfiles/répertoire  

2-  Appuyez sur Réinitialise la liste des cartes       dans l'écran de sélection des cartes.  

Si pour l'une des cartes, les coordonnées sont inconnues  par OruxMaps  un écran 

apparait pour indiquer les éléments pour chaque coordonnée . 

Sélectionnez le système géodésique  dôOruxMaps . Puis cliquez sur Suivant et à la fin  la 

touche Exit . Si nous nous trompons dans           puis Global Settings ï Cartes   il  y a 

une optio n pour supprimer les points de référence enregistrés.  

  

Format OpenStreetMap .map . Ces cartes vectorielles peuvent être obtenues auprès de 

http://code.google.com/p/mapsforge/  

Ce sont des cartes qui occupent peu d'espace. Elles prennent un peu plus de temps à 

charger, mais ils sont tr¯s efficaces quand il sôagit de stockage. 

  

Vous pouvez utiliser d ifférents thèmes avec des cartes Mapsforge .  



   19  
  

 

Vous pouvez sélectionner un nouveau thème dans Option           puis  

Global Settings -  Cartes -  Mapsforge Settings - / Mapsforge styles . 

Vous devez copier les fichiers de thème dans le dossier 

 / storage/emulated/0/ OruxMaps/mapstyles . 

 

Plus dôinformations et d'autres exemples de thème  ici  

http://www.openandromaps.org/   

Vous pouvez modifier la taille des icônes et des objets avec  Option         puis  

Global Settings -  Cartes -  Mapsforge settings .  

  

Pour les cartes et thèmes développ és :  Vous pouvez offrir  en  téléchargement 

direct des installation s de cartes et de  thèmes   

OruxMaps capture les liens web avec un format spécial  

Les c arte s et les thèmes doivent être à l'intérieur d'un fichier .zip  

 

 

<a href= ñorux -map://oruxmaps.com/Azores.zipò> Aores carte </a> 

<a href= òorux -mf -theme://oruxmaps.com/themes.zipò> Th¯me exemple </a>  

 

 

 

Th¯me dôorigine                            Th¯me en ®l®vation avec icones  
 

 

Vous pouvez ajouter des ombres de colline pour les cartes de Mapsforge , vous devez 

télécharger et ajouter  des fichiers altitude DEM dans le dossier / DEM files . 

 

Pour télécharger des fichiers DEM, centrer lôaffichage de la carte à un point quelconque, 

puis sélectionnez la vue 3D , OruxMaps  va télécharger les fichiers DEM  si ils ne sont pas 

disponibles dans le dossier \ DEM files .  

 

Pour activer lôestompage  cliquez su r:  Option          puis  Global Settings -  Cartes -  

Mapsforge settings  
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                Carte avec ombrage des collines          Carte sans ombrage               

  

Les cartes Garmin .img  :  

Cartes vectorielles  non verrouillées , vous pouvez modifier certains paramètres dans   

Option         puis Global Settings -  Cartes -  Garmin maps settings  

  

Les cartes MBTiles  :  

Copiez vos cartes dans le dossier de s cartes, alors vous serez en mesure de charger ces 

cartes.  

 

Soutien aux cartes ozf2  :  

Copiez le .map  et les fichiers .ozf2  dans le dossier oruxmaps/mapfiles . Les deux 

cartes doivent avoir le même nom, renommez le fichier .map  si nécessaire. Vous pouvez 

utiliser Img 2 ozf  (une ancienne version, comme 2,08) pour transformer vos cartes Ozi   

vers le format ozf2 .  

 

Vous recherchez les sources , prenez g arde avec les licences! Elles doivent  être respectées . 

  

Cache de s cartes en ligne  :  

OruxMaps  utilise un cache interne pour stocker les images des cartes en ligne déjà 

utilisées, tout ce qui a été consulté en ligne, sera ensuite disponibles hors connexion.  

Si une image est disponible dans le cache, il ne sera pas ré -extraite dôinternet. 

 

Ce cache nôest pas ®ternel. Il est trait® de deux faons diff®rentes: 

 

De l'écran principal OruxMaps  :  

 

Lôoption du cache Options         puis  Global Settings ï Cartes -  Reset online cache  

vous permet d'éliminer des cartes provenant d'une source spécifique (ou de toutes les 

sources) ¨ partir du cache (Côest utile pour les cartes qui expirent apr¯s une certaine 

date).  

Si vous nôeffacez pas le cache, vous verrez toujours les premi¯res cartes  

téléchargé es .  
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Auto Clear  :  

Lorsque la valeur du seuil p rédéterminé est dépassé (512 Mo par défaut), les plus 

anciennes images téléchargées seront automatiquement supprimés jusqu'à ce que le 

cache soit réduit à une seconde valeur prédéfinie (256 Mo par défaut).  

 

Les valeurs des seuils sont configurables dans  Options        puis  Global Settings ï 

Cartes  en ligne    

  

 

Carte en  relief  
 

Cette carte utilise des fichiers hauteurs DEM  à 

télécharg er  pour afficher le terrain  en relief, v ous devez 

activer cette fonction par  options         puis   

Global Settings ï Cartes ï Relief map   

et  pour y accéder  

Nouvelle carte ici ï Relief map  

  

  

 

 

 

 

 

 

 

 

Index ation  des cartes   

 
Vous pouvez afficher toutes les cartes qui peuvent être utilisées dans une zone.  

Cartes         puis Map index   

 

Si vous touchez la carte alors, vous  pouvez passer dôune carte ¨ l'autre  

  

  

 

 
  


